Multimedialne aplikacie

Médiad — nositelia informacii, ide o zékladny form@trostriedok, ktorym sa informacia
vnima, vyjadruje. V pripade médii, ktoré tvoria tmaBdia, hovorime o: obrazkoch, zvuku,
videu, animaciéch, texte.

Multimédia — sluzia k prezentacii a prenosu infocihpouZzitim dvoch alebo viacerych médii
sitasne. Nutnou podmienkou je moztiasterakcie. Uzivatedo ukitej miery vstupuje do
aplikacie a ma mozndsgej chod ovplywiova'.

Hypermédia — predstavuju integraciu textov, obrazkovuku, animécii a videa v jednom
dokumente. M6zZeme hov@rio troch stupoch interaktivity pouzivatehypermédium: 1.
navigana (zaloZzena na odkazoch a’atzoch), 2. funkna (umoauje meni’ funkcionalitu
dokumentu), 3. adaptivna (uniage modifikova’ document pokh potrieb uzivat@).

Oblasti pamaéte, na ktoré posobia multimédia:
1. senzoricka paméa
2. kratkodoba pama
3. dlhodoba pama

Vyznam multimédii:

- obchod — pésobenie na spotreftes ci€#om prilaka’ ich a ziské konkuregnu vyhodu,

- vzdeldvanie — kvalitnejSie vzdelavanie, dosah@vdapSich vysledkov pri vynaloZeni
mensieho usilia,

- zdravotnictvo — konzultacie medzi pacientom atekn pomocou terminélov bez nutnosti
osobného kontaktu,

- univerzalnos — napriklad vzdelavanie telesne a inak hendikepgstaludi.

Priklady:
- elektronické encyklopédie, pivacoveé hry, webové prezentacie, inteligentné infamga
tabule, digitalne TV vysielanie

PozZiadavky na multimedialny PC:
- zvukova karta, reproduktory, CD, DVD mechanika,likwa graficka karta

Dal3ie zariadenia: TV karta, mikrofon, sltchadla, BVEamera, digitdlna kamera, skener,
digitélny fotoaparéat, LCD monitor a pod.



