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1. Voprvej cCasti stretnutia sme si predstavili metdédu zazitkového ucenia, ktora je postavena
na principe poucenia sa z prezitej skusenosti. Zazitkové ucenie ako novy trend vo vzdelavani
ziakov ma svoj zaklad v hravych formach vyucovania. Jeho podstatou je objavovanie poznatkov
pri vlastnej Cinnosti so zazitim nejakej emocionalnej skusenosti.

Efektivne su metody kooperativneho a problémového vyucCovania — heuristicka metdda,
didaktické hry, situacné a inscenacné metody. Systematickym zarad’ovanim tychto metod
do edukacie davame ziakom a Studentom Sancu rozvijat' sa v oblasti:
- kognitivnych schopnosti,
- motivacnej, emocionalnej, hodnotovej sféry,
- socializacie, - tvorivosti,
- schopnosti racionalne sa ucit’,
- flexibilne reagovat’ na rychle sa meniace podmienky zivota.
Pri vybere metdd a formulovani tloh treba klast” doraz na to, aby:
- vychadzali z realnych Zzivotnych situacii, zdujmov ziakov aich skdsenosti, ¢im uputaji
pozornost’ ziakov a Studentov a motivuju ich k aktivite a tvorivosti,
- zodpovedali intelektudlnym moznostiam ziakov a Studentov, - poskytovali ziakom
a Studentom zazitok,
- suviseli s osvojovanym ucivom,
- pri rieSeni uloh ziskavali Ziaci a Studenti nové poznatky a postoje, ktoré mozu vyuzivat
v d’alSich Zivotnych situaciach,
- poskytovali §ancu na sebarealiziciu vSetkym ziakom a Studentom.

Hra v role — moze sa uskuto¢iiovat’ v rovine simulacie (Ziak hra seba v istej navodenej fiktivnej
zivotnej situacii), alternacie (ziak hra rolu niekoho iného, cez koho vyslovuje svoje nazory, vyjadruje
vzt'ahy), charakterizacie (ziak sa stotoziiuje sinou postavou) na zaklade dobrovolnosti
a V neohrozujucom prostredi.

Koloto¢ — hra je zalozena na principe okamzitej zmeny spravania sa podl'a urcenej roly. Hra rozvija
flexibilitu ziakov, komunikacné zru¢nosti, schopnost’ prisposobit’ sa.

Horca stolicka — na stolicku si sadne Ziak v role (napr. postava z romanu, basnik), skupina ziakov
mu kladie otazky (za seba alebo ako postavy v role), na ktoré musi odpovedat. Otazky su spojené
s nejakym problémom, ktory sa postavy na stoli¢ke osobne tyka, s kritikou postavy, s odhal'ovanim
motivov jej konania, so zistovanim citlivych udajov, odhal'ovanim osobnych osudov a pod.
Brainstorming (buirka napadov) — ziaci v ¢asovom limite zaznamenavaji vSetky myslienky, ktoré
im v suvislosti s témou napadli, aj tie zdanlivo nesuvisiace.

Zalujem — obhajujem — sidim — pri hre ide 0 modelovanie procesov na sude. Ziakom st pridelené
jednotlivé roly — zalobca, obhajca, sudca, zapisovatel’, svedkovia, novinar..., ostatni ziaci mozu
predstavovat’ porotu. Ciel'om hry je najst’ ¢o najviac argumentov pre a proti obzalovanému. V zavere
hry nemusi dojst’ k odsudeniu alebo oslobodeniu, pripad (problém) moze ostat’ nedorieseny.
Pantomima — predstavuje spdsob vyjadrenia informacie pomocou mimiky, gestikulacie a pohybov
tela — bez pritomnosti re¢i azvuku. Cielom pantomimy je rozvijat' vnimanie, koordinaciu
a estetizaciu pohybov, oblast’ neverbalnej komunikacie.

Zivé nehybné obrazy — sochy, fotografia, zmrazenie alebo ,,8tronzo* — Ziaci zobrazuju uréité osoby,
javy, situacie bez slov a bez pohybu, tichom, konfiguraciou tela a stabilnym mimickym vyrazom.
Pouzivame ich na vyjadrenie pocitov postavy, pre zachytenie deja, klI'i¢ovej scény, momentu, hlavnej
myslienky, vztahu.

Inscena¢né metédy — dramatizicia textu/ dramatizované &itanie - zhostenim sa uréenej roly Studenti
ziskavaju alebo si upeviiuju svoje vedomosti. Napr. jeden Student bude Zalobca, druhy obhajca
a ostatni ziaci budu porotcami, ktori na zaklade presvedéivosti argumentacie maji rozhodnuat’ o vine
¢i nevine obzalovaného.

Heuristickd metéda G. Polyu — m6ze mat’ dva zakladné typy tloh: dokazovanie a objavovanie.
Uplatiuju sa tieto kroky: vymedzenie a porozumenie problému, vypracovanie planu rieSenia,
realizacia planu rieSenia, reflexia, ¢ize uvaha nad vysledkom, moznosti vyuzitia, dosledky.
Projektova metoda — Studenti vypracuju projekt, ktory postupne riesia, a tym sa vlastne ucia. Projekt
modze byt zamerany prakticky alebo teoreticky.




2. Utitelia prezentovali svoje skusenosti s touto metodou vyucovania v diskusii. Zhodli sme sa
na skutoCnosti, ze formy zazitkového vyuCovania (o ktorych sme sa dozvedeli v 1. casti
stretnutia), vyuzivame na svojich hodinach pomerne malo. Naj¢astejSou metddou su inscenaéné
metody, ked’ ziaci na hodinach ANJ a SJL ¢itaju texty podl'a postav (roly) a projektové metody.
Vhodné by mohli byt’ aj besedy a online prednasky so spisovatel'mi/odbornikmi alebo autormi
rdznych publikécii.

Na nasej skole mame skusenosti so zazitkovym vyu¢ovanim inymi metodami:

e navsteva KniZnice

e projekty - aj vd’aka projektom a spolupracam s roznymi institGciami sa nam dari
rozvijat’ Citatel'ski gramotnost’ nielen v slovenskom, ale aj v cudzich jazykoch.

e exkurzie - Pred pandémiou sme organizovali rozne exkurzie, ktoré¢ pomahaji studentom
lepSie sa zorientovat’ v problematike, ktorou sa zaoberajui na jednotlivych vyucovacich
hodinach. V pripade exkurzii do zahranicia sa Studenti mézu oboznamit™ aj s kultirou
rdznych krajin.

e sut’aZze - Nasi Studenti sa zaCastiiuju na rdznych sut'aziach - jazykovych (olympiady
v cudzich jazykoch) ako aj odbornych (ZENIT v strojarstve, SOC).

13. Zavery a odporucania:

Zazitkové vyuCovanie je moderna a ¢oraz oblibenejSia forma vyucovania v praxi ucitel'a. Pomocou
prezivania urcitej problematiky, nastolenej vo vyucovacom procese, ziaci efektivnejSie vyuzivaju
nadobudnuté poznatky a postoje v praktickom zivote. Doviest zazitkovi vyucovaciu hodinu
do uspesného konca vsak nie je 'ahké. Vyucovacia hodina tohto typu v sebe zahina urcité Specifické
kritéria. NemoZeme ju vsak uskutoéfiovat’ bez pozitivnej a priaznivej atmosféry v triede.

V diskusii sme dospeli k odporucaniu, aby zazitkové vyucovanie malo Siroké uplatnenie
vo viacerych vyucovacich predmetoch, pretoze ma mnohodimenziondlny charakter.
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