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11. Manazérske zhrnutie:
Kratka anotacia:

Vyuzitie inscenac¢nej metddy pri programovani podmienky.
Diskusia a vymena sktsenosti medzi pedagogmi.

Kracové slova:

Inscenacné metdda, vymena skiisenosti

- Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Téma stretnutia:
VyuZitie inscenacnej metddy pri programovani na hodindach INF
Zaujat’ Ziaka, zvysit’ jeho zaujem 0 vedomosti mdzeme pouZitim roznych metdd.
Priklad vyucovacej hodiny.
Téma vyucovacej hodiny — vykreslenie obrazkov na zaklade jednoduchych aj zlozitejSich
podmienok
Ciele:
- identifikovat’ vstupné informacie zo zadania tlohy (
- vytvorit’ logicka podmienku
- popisovat’ vlastné algoritmy rieSiace Casti problému na zaklade podmienok,
Vyucovacie metody:
V ramci danej vyucovacej jednotky sa Ziaci stretntl s a inscenacnou metodou.
Formy:
Skupinové vyucovanie.



http://priemyslovka.sk/pedagogicke-kluby/

Didaktické zdsady:

Zasada uvedomelosti a aktivity, ndzornosti, primeranosti, systematickosti, trvacnosti,

vedeckosti, spojenia teorie s praxou, Skoly so zivotom.
Priebeh hodiny:

Ako spravne zapisat’ podmienku? Co sa stane, ak podmienka je splnena? Co sa stane,
ak splnend nie je? Najjednoduchsi sposob ako to zistit, je triedit’, napriklad farebné bodky v
jednoduchom setri¢i obrazovky.

Kazdy student dostane listocek s farebnym kruhom (modry alebo Cerveny). Farbu
nesmu prezradit’. Jeden Student ich podl'a farby kruhu bude delit’ na skupiny. Na konci sa
opytame, &i vedia aku farbu kruhu maju $tudenti na druhej strane. Nevedia. Co si myslia o
farbe kruhu $tudentov, ktori sa s nimi na rovnakej strane. Predpokladaja spravne, Ze maja
rovnaku farbu. Potom im povieme, ze farby boli len dve - Studenti automaticky tusia, ze
Studenti na druhej strane maju ta druhu farbu. Na zaklade tejto ukazky vysvetlime Studentom,
ze aj pocita¢ vyhodnocuje logicku podmienku a na zdklade vyhodnotenia pokracuje v tej,
ktorej asti programu. V druhom kole pouZijeme $tyri farby. Studenti uz spravne tusia, Ze ti
ktori sa nachadzaju v rovnakej ¢asti miestnosti, su ti, ktori maji rovnaku farbu.

Tentokrat tvorime program spolu. Studenti sa striedaju a zapisuja algoritmus na
pocita¢ s vystupom na platno, Cize cez projektor. Formou riadenej diskusie tvoria dany
program. Dohodnt sa na zdklade ich rozhodnutia, ktory spdsob triedenia farebnych bodov
chcu pouzit’.
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Zaver:
Ciele hodiny boli naplnen¢ a Studenti zvladli ulohy. Opét’ sa hodina koncila otazkami typu:
A keby bolo viac farieb? A keby bola plocha rozdelena na viac Casti? ...na iné ¢asti?

12. Zavery a odporucania:

Z pohl'adu Zziaka bola hodina zaujimava, tvoriva. Pracovali spolu na jednom
programe. Z pohl'adu uitel’a bol ciel’ hodiny splneny, potrebuje si pripravit’ zadania na d’alSie
- “A keby ...7*.
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