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11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia :

Interaktivna tabula sa od klasickej bielej magnetickej tabule odliSuje tym, Ze ma v sebe
zabudovany senzor na rozpoznavanie dotykov prsta, pera alebo akéhokolvek iného
predmetu. Vhodnym vyuZitim interaktivnej tabule mézeme napomoct Ziakom spravne
pochopit ucebnd latku a prispiet tak k motivacii ziakov na vyudovacich jednotkach.
Viytvorila sa nova sféra ziskavania informacii a vedomosti. Skola by preto nemala ostat ako
miesto, kde sa odovzdavaju len informacie od ucitela Ziakom, ale mala by prebiehat
neustdla interakcia medzi nimi. Interaktivna tabula zdbavnou formou motivuje Ziakov
k dalSiemu $tudiu a ziskavaniu novych vedomosti . Kazda skola si musi vybrat vhodné
technické rieSenie, ucinnost avyhody vyuZivania informacnych komunikacnych
technolégii. Je klucové , aby Skoly a ucitelia neustale ziskavali nové vedomosti a zru¢nosti
nemateridlnej stranky vyucby v oblasti metdd a foriem atak isto aby velkd pozornost
venovali modernej vyucbovej didaktickej technike. InStalaciou tabule do triedy vsak este
nie je zaisteny pozitivny prinos pre vzdeldvanie. Velkd rolu zohrava motivdcia, pristup
a zru€nosti konkrétneho pedagdga.

klacové slova:

interaktivna tabula , vyucovaci proces, motivdacia Ziakov, moderna vyuébova didakticka
technika, pristup ucitela, interaktivne vyucbové texty, vyhody anevyhody tabule,
inovativny prvok, namety pre pracu s interaktivnou tabulou na réznych vyucovacich
predmetoch
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Namety pre pracu so Ziakmi s interaktivnou tabulou.

Tvorba vlastnych interaktivnych vyucbovych textov.
Efektivna prdca s pripravenym u¢ebnym materidlom.

MozZnosti dalsieho vzdelavania ucitelov v oblasti vyuzivania interaktivnych ucebnych
pomocok.

Vyhody / nevyhody interaktivnej tabule:

Interaktivne tabule ACTIV board su vhodné na pouZitie vo vSetkych typoch $kél.
Vyucbovy softvér obsahuje: obrazky, kliparty, mapy, internetovy prehliadac¢, symboly
a pozadia vhodné pre r6zne vyucovacie predmety.

Typ StarBoard je najmodernejSim prevedenim interaktivnej tabule a jeho vyhodami su:
- moznost ovladat a graficky upravovat prezentaciu premietand na tabulu,

- bezdrotovy prenos Udajov z tabule do pocitaca,

- magneticky povrch tabule.

Project table — svojou konstrukciou umoznuje vyuzivat lubovolnu plochu pre interaktiv-
nu prezentdciu alebo vyucbu. Systém tejto tabule je zaloZeny na optoelektronickej
technoldgii, pozostdvajuci z prijimaca. Na stranke opalmultimedie nachiadzame
technickd charakteristiku tejto tabule: ,Pocas pisania na plochu, ktorou méze byt platno,
tabula, tabula a projekéna stena, signalne pero alebo elektronicky ukazovatel vysiela
signdl, ktory je detegovany a lokalizovany prijimacom. Udaje su z prijimaca zasielané do
pocitata prostrednictvom USB kabla. Pouzivatel méze plne kontrolovat pracu
s pocitacom — podobne ako s mysou. K dispozicii su funkcie pouzivané pri praci s beznou
tabulou ako mazanie, pisanie rukou, dalej textové funkcie, video, zvuk, hyperlink na
web. Project table su urcené pre skoly, napr. na prezentacie, konferencie, prednasky,
projektové navrhy, riadenie, report, analyzu... Vyhodou tohto systému pri prezentacii je
moznost pouZitia teleskopického ukazovatela, vyhodou ¢oho je nezakryvanie projekénej
plochy postavou prednasajuceho pri kresleni.”

12. Zavery a odporucania:

- pripravit vyucCovacie hodiny, na ktorych je mozné pracovat s interaktivhou tabulou,

- vyskolit ucitelov, ktori budu nositelmi know-how v oblasti digitadlnych kompetencii
a podporovateflom kolegov voblasti budovania digitalnych zruénosti Ziakov
a pouzivania informacnych technoldgii vo vychovno-vzdeldvacom procese.

Ziskané zruénosti mozu zohrat doélezitd dlohu pri uplatneni sa mladej generacie na trhu
prace.
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